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	3. korlátozott pályázati felhívás – teljes pályázat

	Projekt kód
	ROHU-456 (teljes pályázat)

	Projekt cím
	EASYDOOR
Eredetünk és erőforrásaink szisztematikus felfedezéséhez történő hozzáférés elősegítése

	Prioritás tengely
	PA1 – A közös értékek és erőforrások közös megóvása és hatékony felhasználása (Együttműködés a közös értékek és erőforrások mentén)

	Beruházási
prioritás
	SO6/c – A természeti és kulturális örökség megőrzése, védelme és támogatása

	Megvalósítási időszak
	47 hónap (2020. október 1 – 2024. augusztus 31.)

	Partnerség
	VK: Szabolcs-Szatmár-Bereg Vármegye Önkormányzata (Magyarország)
PP2: Szabolcs-Szatmár-Bereg Vármegyei Területfejlesztési és Környezetgazdálkodási Ügynökség Nonprofit Kft. (Magyarország)
PP3: “KÖLCSEY” Televízió Műsorszolgáltató Nonprofit Kft. (Magyarország)
PP4: Szatmár Megyei Tanács – Területfejlesztési Osztály (Románia)
PP5: Szatmár Megyei Múzeum (Románia)

	TELJES Költségvetés
	A projekt teljes költségvetése 13.677.807,48 euró, melyből 11.518.497,93 euró ERFA
VK: 4.362.620,39 euró ERFA, 513.198,14 euró nemzeti társfinanszírozás
PP2: 2.587.717,97 euró ERFA, 304.406,97 euró nemzeti társfinanszírozás
PP3: 1.877.368,47 euró ERFA, 220.844,80 euró nemzeti társfinanszírozás
PP4: 2.664.866,10 euró ERFA, 407.566,00 euró nemzeti társfinanszírozás
PP5: 25.925,00 euró ERFA, 3.964,69 euró nemzeti társfinanszírozás

	Célkitűzés
	A projekt átfogó fő célja az érintett célterület, Szatmár történelmi területének fenntartható fejlesztése volt a természeti, történelmi és kulturális örökségre épülő egységes, összefüggő határmenti idegenforgalmi terület létrehozásával, mely a látogató létszám növekedését eredményezi. 

	Összefoglaló
	A projekt által megcélzott területi kihívás az alábbi volt: 
· Az idegenforgalmi látványosságok egymástól többnyire elszigetelten találhatóak, működtetőik ritkán tartják egymással a kapcsolatot és általában kisebb területeket, vagy a célcsoport tagjai közül kevesebb főt érintenek.  

A projekt főbb tevékenységei az alábbiak voltak:
· Az alábbi településeken található templomok, valamint a nyírbátori történelmi sétány felújítása a látogatói létszám növelése céljából: Kállósemjén, Kisvárda (2 helyszínen), Nagykálló, Eperjeske, Nagyar, Nyírbogát, Nyíribrony, Nyírtass, Székely, Ajak, Fényeslitke, Gávavencsalka, Mátészalka, Tarpa.
· Nagykálló_Harangodon (HU) határmenti ökocentrum és látogatói központ (építési tevékenység) kialakítása és berendezése. Az ökocentrumba látogatók megcsodálhatják a természeti értékeket és örökséget azok veszélyeztetése és károsítása nélkül.   
· A határmenti nemesi életet bemutató interaktív határmenti kiállítás helyszínének megépítése és berendezése Baktalórántháza (HU) városában.
· A határmenti jobbágyi életet bemutató interaktív határmenti kiállítás helyszínének megépítése és berendezése Érpatak (HU) településén.
· A határmenti irodalmat bemutató interaktív múzeum épületének kialakítása és berendezése Nyíregyháza (HU) városában.
· Határmenti média és marketing (a megfelelő eszközökkel felszerelt) központok kialakítása Kisvárda, Mátészalka és Fehérgyarmat városaiban.
· A Szatmár Megyei Múzeum felújítása.
· Interaktív kiállítás kialakításának koncepciója és tervtanulmánya (1 db interaktív kiállítások tartalomfejlesztésére vonatkozó tanulmány).
· A „Szórakozva tanulás” módszerének kifejlesztése és kipróbálása a Szatmár-Satu Mare terület kulturális és történelmi desztinációinak felfedezésére. 
· Olyan applikáció kifejlesztése, amelyen egy hozzáadott tartalom is szerepel a célrégiót, Szamár történelmi földjének nevezetességeit érintően.
· Egy „Kincsvadászat játék” elnevezésű játék kifejlesztése, mely 1 db kincskereső könyvet és 10 „kincsvadászat játék” csomagot tartalmaz, melyek a környék idegenforgalmi nevezetességei témájában készültek és a célterület számos kulturális helyszínén megtalálhatóak.
· Szatmár történelmi földjének nevezetességeit bemutató tartalmakkal rendelkező honlap kifejlesztése.
· A célterület idegenforgalmi nevezetességeit népszerűsítő marketing terv kifejlesztése.
· Egy kiállítás megszervezése a Szatmár Megyei Múzeumban.  

	Főbb eredmények
	A főbb eredmények:
1) 3 interaktív kiállítás kialakítása Baktalórántházán, Érpatakon és Nyíregyházán
2) 1 magas színvonalú alkalmazás fejlesztése a Szatmár–Satu Mare régió látnivalóinak bemutatására
3) 1 új múzeumi kiállítási koncepció kidolgozása a Satu Mare Megyei Múzeumban
4) 15 templom, egy történelmi gyalogút és egy zarándokpihenő felújítása és restaurálása
5) 1 ökoközpont létrehozása és egy látogatóközpont kialakítása a régió természeti értékeinek bemutatására, valamint a régió közös természeti örökségének és értékeinek védelmére
6) 3 határon átnyúló média- és marketingközpont felújítása és felszerelése Kisvárdán, Mátészalkán és Fehérgyarmaton
7) 1 megyei múzeumépület felújítása és átszervezése Szatmárban

Beruházások:
· VK: kulturális, történelmi és vallási idegenforgalmi desztinációk fejlesztése által Szabolcs-Szatmár-Bereg vármegye 17 különböző helyszínén található felújított és helyreállított 15 templom, egy zarándok pihenőhely és egy történelmi sétány (promenád): Kállósemjén, Kisvárda (2 helyszínen), Nagykálló, Eperjeske, Nagyar, Nyírbogát, Nyíribrony, Nyírtass, Székely, Ajak, Fényeslitke, Gávavencsalka, Mátészalka, Tarpa, Nyírbátor. A beruházás értéke: 5,13 millió euró.  
· PP2: három interaktív kiállítás került létrehozásra a kulturális és történelmi desztinációk fejlesztése céljából. Baktalórántházán az interaktív kiállítások bemutatják a nemesi és jobbágyi létet és a határrégió irodalmi örökségét, a nyíregyházi Irodalmi Múzeum pedig betekintést nyújt a román és magyar szerzők munkásságába interaktív, modern módon. A beruházás értéke: 2,44 millió euró. 
·  PP3: második fejlesztési lépésként az Ökocentrum (Nagykálló-Harangod) otthon ad a természeti értékek bemutatásának és megőrzi a régió közös természeti örökségét és értékeit.  A Nagykálló-Harangod-tó területét is magába foglaló védett terület nagysága néhány hektárban mérhető és a beruházás hozzájárul a jobb természetvédelmi állapot eléréséhez. A beruházás értéke: 0,9 millió euró.
·   A kölcsönös kulturális örökséget középpontba helyező helyi kulturális eseményeket bemutató médiatartalommal rendelkező médiahálózat kifejlesztése, melynek három határmenti média és marketingközpont ad otthont Kisvárda, Fehérgyarmat és Mátészalka településeken a célrégió turisztikai desztinációinak népszerűsítése érdekében. A beruházás értéke: 0,6 millió euró.
· PP4, PP5: az építészeti műemléknek számító Szatmár Megyei Múzeum felújított épületei a látogatók igényeinek megfelelően egy magas színvonalú, 21. századi múzeum formájában. A beruházás értéke: 3,2 millió euró. 

„Soft” projekttevékenységek: 
· mobiltelefon applikáció kifejlesztése, 
· IT háttértámogatás (integrált hozzáférési pont), és a célterület turisztikai nevezetességeire irányuló „esernyő-típusú” marketingtevékenységek; 
· a kiállítások, múzeum interaktív tartalmainak kifejlesztése;
· marketing- és kommunikációs terv.  

Főbb eredmények:
1) Integrált turisztikai látványosságok komplexumának létrehozása Szabolcs-Szatmár-Bereg megyében, többek között a Szatmár-Satu Mare térség integrált turisztikai célpontként való népszerűsítésével;
2) A Szatmár-Satu Mare térség kulturális és történelmi látványosságainak újra felfedezésére kidolgozott „szórakozáson keresztül történő tanulás” módszer;
3) A természeti kincsek és a védett természeti területek védelme ökoturisztikai eszközökkel;
4) A Szatmár-Satu Mare Megyei Múzeum népszerűsége növelése egy új kiállítási koncepció és a múzeum felújításai révén.

Fő eredménymutató
A projekt a „CO09 Fenntartható Turizmus: A kulturális és természeti örökség és látnivalók támogatott helyszíneire látogatók várható létszámában való növekedés” elnevezésű Program kimeneti indikátorhoz járult hozzá. 
A ROHU-456 projekt 30.000 fővel növelte a támogatott helyszínekre látogató turisták számát.      

https://kolcseytv.hu/rohu456     https://www.muzeusm.ro/proiecteeuropene/proiecte-europene-actuale/
https://www.szszbmo.hu/easydoor-rohu456  http://szszbmfu.hu/Projekt/ROHU456/36

	Projekttervezet (Concept Note)
	Projekt kódja: ROHU-349
Megvalósítási időszak: 2018. október 1 – 2019. november 30.
A projekt teljes költségvetése 348.825,98 euró, melyből 296.502,07 euró ERFA.
A teljes pályázat kidolgozását előkészítő tevékenységek.



Partnerség egy jobb jövőért		www.interreg-rohu.eu
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